1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа кружка «ITшник» составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС OOO) по информатике и ИКТ с учетом авторских материалов Босовой Л.Л., Гейна А.Г., Полякова Ю.Я. и др.
Программа адресована учащимся 7 классов и рассчитана на 34 часа занятий по 1 часу в неделю (длительность 1 учебного часа – 45 минут).
Необходимость разработки данной программы обусловлена все возрастающей потребностью формирования фундаментальных знаний, лежащих в основе развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), раньше, чем это предусмотрено программой основного общего образования, т.е. в случае с ИКТ – ранее 7 класса. 
Сегодня человеческая деятельность в технологическом плане меняется очень быстро, на смену существующим технологиям и их конкретным техническим воплощениям быстро приходят новые, что формирует проблемы психологического и функционального характера у школьников, впервые столкнувшихся с необходимостью практической целенаправленной информационной деятельности.
Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причём как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие положения, развиваемые информатикой, используют инструментарий других наук, таких как, например, математика, и при этом сами используются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). Наиболее раннее знакомство с этим инструментарием с одной стороны позволяют заложить прочный фундамент будущей целенаправленной деятельности, а с другой – укрепить метапредметные связи.
Актуальность настоящей программы обеспечивается все возрастающим интересом детей к изучению новых технологий, стремлением осваивать новые виды технических устройств и прикладных технологий. Этот процесс требует соответствующих теоретических и практических навыков, позволяющих максимально подготовить подрастающее поколение к тем проблемам и ситуациям, с которыми они могут столкнуться в будущей жизни и деятельности в высокоразвитом информационном обществе.
Программа направлена на обеспечение условий развития личности учащегося; творческой самореализации; умственного и духовного развития. Она предусматривает включение задач и заданий, позволяющих в кратчайшие сроки освоить максимальное количество практических навыков работы с информацией и ИКТ, параллельно формируя прочный теоретический фундамент. Это способствует появлению личностных компетенций, формированию умения работать в условиях поиска, развитию скоростного и нестандартного мышления, стимулирует к поиску и творческой мысли. Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности выдвинуть собственную гипотезу, «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.
Цель данной программы - формирование элементов компьютерной грамотности, коммуникативных умений школьников с применением групповых форм организации занятий и использованием современных средств обучения.
Основные задачи программы:
· помощь детям в изучении использования компьютера как инструмента для работы в дальнейшем в различных отраслях деятельности;
· помощь в преодолении боязни работы с техникой в т.ч. решение элементарных технических вопросов;
· изучение принципов работы наиболее распространенных операционных систем;
· помощь в изучении принципов работы с основными прикладными программами;
· творческий подход к работе за компьютером (более глубокое и полное изучение инструментов некоторых прикладных программ);
· развитие умственных и творческих способностей учащихся;
· адаптация ребенка к компьютерной среде;
· овладение основами компьютерной грамотности;
· использование на практике полученных знаний в виде рефератов, докладов, программ, решение поставленных задач.
В соответствии с общеобразовательной программой в основе программы курса информатики лежит системно-деятельностный подход, который заключается в вовлечении обучающегося в учебную деятельность, формировании компетентности учащегося в рамках курса. Он реализуется не только за счёт подбора содержания образования, но и за счёт определения наиболее оптимальных видов деятельности учащихся. Ориентация курса на системно-деятельностный подход позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося.
Содержание программы направлено на воспитание интереса к познанию нового, развитию наблюдательности, умения анализировать, рассуждать, доказывать, проявлять интуицию, творчески подходить к решению учебной задачи. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках.
Программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и психологических особенностей школьников, представляет систему интеллектуально-развивающих занятий для учащихся начальных классов. 
Программа построена на специально отобранном материале и опирается на следующие принципы:
· системность;
· гуманизация;
· междисциплинарная интеграция;
· дифференциация;
· дополнительная мотивация через игру;
· доступность, познавательность и наглядность;
· практико-ориентированная направленность;
· психологическая комфортность
Формы и методы работы:
· Игровая деятельность (высшие виды игры – игра с правилами: принятие и выполнение готовых правил, составление и следование коллективно-выработанным правилам; ролевая игра).
· Совместно-распределенная учебная деятельность (включенность в  учебные коммуникации, парную и групповую работу).
· Круглые столы, диспуты, поисковые и научные исследования, проекты.
· Творческая деятельность (конструирование, составление мини-проектов).
· Практическая деятельность (практикумы, самостоятельные работы за компьютером и т.д.)
Изучение курса внеурочной деятельности направлено на формирование личностных, метапредметных и предметных результатов обучения, соответствующих требованиям федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования:
Личностные результаты
· К окончанию курса ожидается сформированная внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе.
· Ориентация на содержательные моменты школьной действительности и принятия образца «хорошего ученика».
· Внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к школе, понимания необходимости обучения, выраженного в преобладании учебно-познавательных мотивов и предпочтений социального способа оценки знаний.
Метапредметные результаты
· Умение анализировать объекты с выделением существенных признаков.
· Умение выбрать основание для сравнения объектов, сравнивает по заданным критериям два три объекта, выделяя два-три существенных признака.
· Умение выбрать основание для классификации объектов, проводить классификацию по заданным критериям.
· Умение определять последовательность событий, устанавливать последовательность  событий, выявлять недостающие элементы.
· Умение определять последовательность действий, определять последовательность выполнения действий, составлять инструкцию (алгоритм) к выполненному действию.
· Умение использовать знаково-символические средства использовать знаково-символические средства, в том числе схемы для решения задач.
· Умение кодировать и декодировать предложенную информацию.
· Умение понимать информацию, представленную в неявном виде, и самостоятельно представлять информацию в неявном виде.
Предметные результаты
По окончании обучения учащиеся должны демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их в практической деятельности и повседневной жизни. Ожидается, что в результате освоения общих навыков работы с информацией учащиеся будут уметь:
· представлять информацию в табличной форме, в виде схем;
· создавать свои источники информации – информационные проекты (сообщения, небольшие сочинения, графические работы);
· создавать и преобразовывать информацию, представленную в виде текста, таблиц, рисунков;
· владеть основами компьютерной грамотности;
· использовать на практике полученные знания в виде рефератов, готовить к защите и защищать небольшие проекты по заданной теме;
· придерживаться этических правил и норм, применяемых при работе с информацией, применять правила безопасного поведения при работе с компьютерами.
Формы и средства контроля, оценки и фиксации результатов 
Система оценивания – безотметочная. Используется только словесная оценка достижений учащихся.
Способы контроля:
· устный опрос;
· комбинированный опрос;
· беседы;
· игры;
· защита проектов
Форма подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы «Занимательная информатика» – игры, соревнования, конкурсы, марафон, защита проекта.
Материально-техническое обеспечение программы
1) стационарный компьютер;
2) проектор;
3) МФУ;
4) устройства вывода звуковой информации (колонки);
5) интерактивная доска.
6) Маркерная доска и цветные маркеры
2. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Модуль 1: Информация и информационные процессы
Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 
Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть обработаны компьютером, и информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком.
Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных.
Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.

Модуль 2: Компьютер – универсальное устройство обработки данных
Устройство компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода–вывода; их количественные характеристики.
Компьютеры, встроенные в технические устройства и производственные комплексы. Роботизированные производства, аддитивные технологии (3D–принтеры). 
Программное обеспечение компьютера.
Носители информации, используемые в ИКТ. Представление об объемах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей. 
История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьютеров. Суперкомпьютеры.
Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление. Типы файлов.
Характерные размеры файлов различных типов.
Техника безопасности и правила работы на компьютере.

Модуль 3: Тексты и кодирование
Символ. Алфавит – конечное множество символов. Текст – конечная последовательность символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины в данном алфавите.
Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на русском языке.
Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование.
Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите.
Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. Разрядность кода – длина кодового слова. 
Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т.д. Количество информации, содержащееся в сообщении.
Зависимость количества кодовых комбинаций от разрядности кода. Код ASCII. Кодировки кириллицы. Таблицы кодировки с алфавитом, отличным от двоичного.
Модуль 4: Дискретизация
Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других непрерывных данных.
Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB и CMYK. Модели HSB и CMY. Глубина кодирования. Знакомство с растровой и векторной графикой.

Модуль 5:Подготовка текстов и демонстрационных материалов
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 
Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 
Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов. 
Проверка правописания, словари.
Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.
Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
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	Тема
	Кол-во часов
	Основное содержание по темам
	Характеристика деятельности ученика

	Тема 1. Информация вокруг нас
	6
	Информация и информатика. Получение информации. Виды информации по способу получения. Хранение информации. Носители информации. Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 
Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.
Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания.
Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.
	Аналитическая деятельность:
· приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;
· приводить примеры информационных носителей;
· классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по формам представления;
· разрабатывать план действий для решения задач на переливания и пр.
Практическая деятельность: 
· кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;
· сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них; 
· оперировать файлы и папки;
· вычислять значения арифметических выражений с помощью программы Калькулятор;
· преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений;
· решать задачи на переливания и др.

	Тема 2. Компьютер
	4
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.
Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.
Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.
Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.
Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.
	Аналитическая деятельность:
· выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера;
· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;
· определять технические средства, с помощью которых может быть реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компьютер.
Практическая деятельность: 
· выбирать и запускать нужную программу;
· работать с основными элементами пользовательского интерфейса: меню, справкой, окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);
· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры, мыши и других технических средств;
· создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;
· соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

	Тема 3. Подготовка текстов на компьютере 
	4
	Текстовый редактор. 
Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. 
Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов.
Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки). 
Создание и форматирование списков.
Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
	Аналитическая деятельность:
· определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.
Практическая деятельность:
· создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках;
· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;
· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;
· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;
· создавать и форматировать списки;
· создавать, форматировать и заполнять данными таблицы.

	Тема 4. Компьютерная графика
	3
	Компьютерная графика. 
Простейший графический редактор.  
Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. 
Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. 
	Аналитическая деятельность:
· выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы); 
· планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых;
· определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений;
Практическая деятельность:
· использовать простейший (растровый и/или векторный) графический редактор для создания и редактирования изображений;

	Тема 5. Создание мультимедийных объектов

	4
	Мультимедийная презентация. 
Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 

	Аналитическая деятельность:
· планировать последовательность событий на заданную тему;
· подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта.
Практическая деятельность:
· использовать редактор презентаций или иное программное средство для создания анимации по имеющемуся сюжету;
· создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения.

	Тема 6. Объекты и системы 
	3
	Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Разновидности объектов. Состав объектов. 
Персональный компьютер как система. Файловая система. Операционная система.
	Аналитическая деятельность:
· анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 
· выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами;
· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;
Практическая деятельность:
· изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;
· изменять свойства панели задач;
· узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и возможных действий с ними;
· упорядочивать информацию в личной папке.

	Тема 7. Информационные модели 
	5
	Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 
Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.
Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
	Аналитическая деятельность:
· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;
· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, и т.д. при описании объектов окружающего мира.
Практическая деятельность:
· создавать словесные модели (описания);
· создавать многоуровневые списки;
· создавать табличные модели;
· создавать диаграммы и графики;
· создавать схемы, графы, деревья;
· создавать графические модели. 

	Тема 8. Алгоритмика 
	5
	Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.
Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.
	Аналитическая деятельность:
· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.
Практическая деятельность:
· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;
· составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем;
· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№ п/п
	Тема
	Дата проведения 
	Форма работы
	Содержание занятий

	1 
	
	05.09. 2023
	Мини-лекция 
	Правила поведения в компьютерном классе.

	2 
	Математические основы информатики. Информация и информационные процессы
	12.09. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Что такое информация? Виды информации

	3 
	
	19.09. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Информационные процессы. Какие они бывают.

	4 
	
	26.09. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Хранение и носители информации

	5 
	
	03.10. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Передача информации

	6 
	
	10.10. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Практикум и беседа «Носители информации»

	7 
	
	17.10.2022 
	Мини-лекция, практикум 
	Единицы измерения информации
информации». Практикум «Единицы измерения

	8 
	
	24.10. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Кодирование информации. Практикум: «Кодирование информации»

	9 
	
	07.11. 2023
	практикум
	Метод координат. Графический диктант: «Метод координат»

	10 
	
	14.11. 2023
	Промежуточный контроль
	Практикум «Рисунок по координатам» с использованием кодирования координат

	11 
	Технологические основы информатики. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией.
	21.11. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Компьютер как универсальная машина

	12 
	
	28.11. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	История развития вычислительной техники

	13 
	
	05.12. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Устройство компьютера

	14 
	
	12.12. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Беседа-практикум «Что такое интерфейс?».

	15 
	
	19.12. 2023
	Мини-лекция, практикум 
	Практикум: «Компьютер для начинающих»

	16 
	
	26.12.2023
	Мини-лекция, практикум 
	Практикум: «Компьютер моей мечты»

	17 
	
	16.01.2023
	Промежуточный контроль
	Командная игра по модулю 1 и модулю 2

	18 
	Использование программных систем и сервисов. Обработка графической информации
	23.01.2023
	Мини-лекция, практикум 
	Кодирование цвета. Палитры. Растровая и векторная графика.

	19 
	
	30.01.2023 
	Лабораторная работа 
	Работа с растровой графикой – создание открытки

	20 
	
	06.02.2023 
	Лабораторная работа
	Работа с векторной графикой – создание логотипа

	21 
	Использование программных систем и сервисов. Обработка текстовой информации
	13.02.2023
	практикум 
	Знакомство с клавиатурой, группы клавиш на компьютере

	22 
	
	20.02.2023 
	практикум 
	Текстовый редактор – интерфейс, функции, знакомство.

	23 
	
	27.02.2023 
	Мини-лекция, практикум 
	Текст. Работа с текстом. Обработка информации

	24 
	
	05.03.2023
	практикум, тест
	Редактирование текста. Шрифты

	25 
	
	12.03.2023 
	Мини-лекция, практикум 
	Редактирование текста. Графика и оформление

	26 
	
	19.03.2023 
	Мини-лекция, практикум 
	Редактирование текста. Абзацы и списки

	27 
	
	09.04.2023 
	Мини-лекция, практикум 
	Лабораторная работа-исследование: Количественные параметры текстовых документов.

	28 
	
	16.04.2023 
	Промежуточный контроль
	Итоговый практикум по работе с текстом. Проект: открытка

	29 
	Использование программных систем и сервисов. Мультимедиа.
	23.04.2023
	Практикум 
	Презентация как форма представления информации
Создание презентации

	30 
	
	30.04.2023
	Мини-лекция, практикум 
	Создание презентации:  структура и макет

	31 
	
	07.05.2023 
	Мини-лекция, практикум 
	Создание презентации: настройки и оформление

	32 
	
	14.05.2023
	Мини-лекция, практикум 
	Создание презентации: настройки демонстрации

	33 
	
	23.05.2023
	Итоговый контроль
	Итоговый практикум по теме. Создание интерактивного учебника.

	34 
	Итоговый контроль
	28.05.2023
	Итоговый контроль
	«Своя игра» по материалам курса
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Учебно-методическое обеспечение
1. Босова, Л. Л., Босова, А. Ю., Коломенская, Ю. Г. Занимательные задачи по информатике/ Л. Л. Босова, А. Ю. Босова, Ю. Г. Коломенская– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
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4. Макарова Н.В., Николайчук Г.С.,Титова Ю.Ф., Симонова И.В. Информатика 5-7 класс (начальный курс) Питер, 2012.
5. Босова Л.Л. Преподавание информатики в 5–7 классах / Л.Л. Босова. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. — 342 с.
6. Гейн А.Г.  Информатика 7 класс. Учебник, - М.: Просвещение, 2012 – 191 с.


